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3 Einsatzmoglichkeiten von Variablen
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1. Moglichkeit (bei der Aktion ,,Ziehen und Ablegen)

Es werden eine oder mehrere Variable deklariert. —— Neue Projektvariable

b arme:
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() Gleitkommazahl

(") Ganze Zahl
Einem Objekt wird nun eine Variable zugeordnet. Diese erhalt () 'Wahr/ Falsch Bersich
einen sogenannten Zuweisungsausdruck. () Objekt ) Global
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Wird dieses Objekt A auf ein anderes Objekt B
gezogen, enthélt das Objekt A quasi die Variable
mit dem entsprechenden Zuweisungsausdruck.
o e T Jetzt kann abgefragt werden, ob der Inhalt der
Variablen (Zuweisungsausdruck) richtig (true)
oder falsch (false) ist. Oder anders ausgedriickt:
Es wird abgefragt, ob die Variable Giber den passenden Inhalt verfiigt oder eben nicht.
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2. Maéaglichkeit (Aufnahme von Begriffen, die wieder ausgegeben werden)

Manchmal muss z. B. ein Name an einer Stelle eingegeben und an einer anderen Stelle wieder
ausgegeben werden. Dann wird der Name (iber ein Eingabeobjekt eingegeben und einer Variablen
zugewiesen. Ein weiteres Eingabeobjekt erhalt eine Eigenschaft, den Wert (Inhalt)
der Variablen. Das Eingabeobjekt erhalt also vom Programm eine Eingabe - den

Namen.
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Eingabeobjekt A

Vorname wird
eingegeben und der

Variablen
Zugewiesen. var_\Vorname
="Otto”

3. Maoglichkeit (Aufnahme von Werten, mit denen gerechnet werden kann)
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Eingabeobjekt

Eingabeobjekt B

Inhalt der Variablen
(hier "Otto” ) wird
ausgegeben.
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Einer Variablen (vom Typ Ganzzahl oder FlieRkomma) kann eine Zahl zugewiesen werden, mit der
dann gerechnet wird. Das Ergebnis kann dann z.B. einer weiteren Variablen zugewiesen werden*, um
anschliefend in einem Eingabeobjekt ausgegeben zu werden.
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Eingabeobjekt A
Zahl wird eingeben

und der Variablen
"zahl1" zugewiesen.
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Eingabeobjekt B

Zahl wird eingeben
und der Variablen
“zahl2" zugewiesen.
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format(var_ergebnis,". 2f")
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Eingabeobjekt C

var_ergebnis wird
ausgegeben.

*Die Berechnung kann aber auch

direkt in einem Eingabeobjekt

erfolgen.



